Tematy projektowe:

1. Metoda graficzna w programowaniu liniowym. Zastosowanie dualizmu wraz z analiza
wrazliwosci rozwigzania optymalnego na zmiany danych.

Algorytm sympleks. Analiza postoptymalizacyjna.

Algorytm transportowy.

Minimalizacja pustych przebiegdéw.

Algorytm przydziatu.

Programowanie catkowitoliczbowe.
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